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“ Estas historias de ensefianza pueden ser
percibidas en muchos niveles. Un nifio
puede simplemente disfrutar de
escucharlas. Un adulto puede analizarlas
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lecciones que contienen.”
Lynn Neary “All Things Considered”, NPR
News, Washington

Este manual acomparia un libro de nuestra serie de cuentos ilustrados provenientes
delaricatradicion cuentistica de Afganistan, Asia Central y é Medio Oriente. Estas
historias han sido contadas a innumerabl es nifios por mas de mil afios. Padres y maestros
pueden usar estos antiguos cuentos universales no solamente para deleitar y entretener,
sino también para desarrollar las habilidades del lenguajey € pensamiento entre los
menores. Al mismo tiempo, estas historias fomentan en los nifios € amor por la buena
literatura, lo que podra afectarlos positivamente en su vida.

En esta antigua tradicion, las historias se cuentan tanto a los nifios como a los
grandes. Una historia puede ayudar a los nifios a enfrentar situaciones dificiles y darles
algo en donde apoyarse. Puede, al mismo tiempo, estimular una comprension mas
profunda en los adultos. Al leer y comentar estos cuentos con sus nifios, usted también
podra encontrarse pensando y percibiendo las cosas de manera diferente. Una gran riqueza
en aprendizaje nos aguarda a todos en estos antiguos cuentos.

iEsperamos que usted y sus nifios los disfruten!




LASHISTORIAS DE HOOPOE

Estas historias nos muestran lo que compartimos con estas culturasy lo que
podemos aprender unosde otros.

CONTEXTO CULTURAL

Estas historias provienen de una rica
tradicion cuentistica de Afganistén, Asa
Central y dd Oriente Medio. Por mas de mil
anos, alaluz de las fogatas de campamentos
y velas, la gente ha contado estas historias a
sus nifios, no solamente para entretenerlos
sino también para ayudar alos mas jévenes a
comprender e mundo. Escuelas para nifios
pequefios eran raras, pero la narracion de
historias no lo era La educacion se
transmitiaatravés de historias.

Idries Shah, € autor, era un afgano que
pasd 30 afios de su vida coleccionando,
traduciendo y seleccionando estos cuentos
para una audiencia occidental. Ellos nos
muestran lo que compartimos y lo que
podemos aprender unaos de otros, y ayudan a
los nifios a comprender la natural eza humana.
Asimismo, fomentan cualidades tales como
la confianza en si migmo, la habilidad de
sobreponerse

“L os ver satilesy multifacéticos cuentos de
Shah provocan una nueva percepcion y un
pensamiento mas flexible entrelos nifios.”
Bookbird: A Journal of International Children’s
Literature

amiedos irracionales causados por cosas que
los nifios ain no comprenden, o de usar
negociaciones pacificas en vez de
confrontaciones violentas, y muchas otras.

Al presentar estas historias a los nifios,
usted puede ayudarlos a aprender un poco
acerca de esas culturas que, a principio,
parecen extrafias y poco comunes. Inclusive
se las considera de forma negativa debido a
ignorancia o a los tristes eventos mundiales
recientes.

Los personagjes se presentan en la ropa
comun en esa parte del mundo. Las mujeres
generalmente llevan vestidos largos y sueltos
y cubren sus cabezas con pafiuelos o velos
(histéricamente esto era una marca de
respeto). Hombres y muchachos usan
pantalones amplios y largos, camisas sueltas
y chalecos, asi como tipicos sombreros o

turbantes para protegerlos de la arena y €
viento.

Las ilustraciones incluyen otros aspectos de
estas culturas: ornamentos, tapices de
paredes y muebles copiados a menudo de las
miniaturas persas, 0 hermosos maosaicos
multicolores que se encuentran en las
paredes de las mezquitas en todo @ mundo
isdmico. Minaretes, casas de techo chato o
en forma de domo, pozos, calgudas,
mercados y negocios a aire libre y, por
supuesto, animales, han sdo usados para
ilustrar estas magicas historias.

MASQUE ENTRETENIMIENTO

Segln su nivel de desarrollo cognitivo, los
nifios toman lo que pueden de cada cuento.
Al principio, es posible que respondan a
solamente un personaje o un evento de una
historia, 0 que comprendan solo €
significado mas obvio; pero cada vez que la
escuchen entenderan un poco més. Poco a
poco, encontrardn més  dgnificados,
conceptos y aspectos interiores en cada
historia

A través de la experiencia repetida con
estos cuentos los nifilos aprenden a
comprender sus vidasy reflexionar acerca de
cdmo la gente piensa y actla en situaciones
diversas. Estos cuentos ayudan a los nifios a
digtinguir las  €efectivas pautas de
pensamiento y accién de aquellas que son
inefectivas.

En cierta manera, estos cuentos sirven
como espgos. Al identificarnos con
persongjes de una higoria, nosotros y
nuestros nifios nos volvemos espectadores de
nuestros propios mecanismos de
pensamiento y conducta.

¢POR QUE LEER A LOSNINOS?

“Leer en voz alta’ implica sentarnos con
nuestros nifios de manera que elos puedan
ver las palabras y las ilustraciones mientras
el adulto lee del libro. Cuando leemos a los
nifios, les ayudamos a desarrollar
importantes habilidades cognitivas y de
comunicacion.




Estas historias cautivan a los nifios y les

ayudan a desarrollar la capacidad de atencion.

También aumentan la competencia y fluidez
lingiisticas, especialmente cuando los nifios
conocen la higtoria tan bien que ellos pueden
acompafiar contandola. Como € lenguaje de
las historias es algo diferente a lenguaje
ordinario, € lenguaje de un nifio se refinay
se enriquece a escucharlas. Al tener estas
historias como modelo, 10s nifios aprenden a
ordenar sus pensamientos y a expresarse en
formaclaray atractiva

Cuando las habilidades de escuchar y
hablar se nutren con historias a temprana
edad, cas todos los nifios aprenden a leer
facil y naturamente. Ellos absorben pront-
amente e vocabulario, la sintaxis, los
conceptos, las estructuras narrativas, las
formas de los eventos y las imagenes junto a
las diversas tonalidades emocionaes del
lenguaje usado en los cuentos.

Cuando se les lee a los nifios, elos no
solamente escuchan la higoria, Sno que
también observan e acto de leer. Un adulto
puede ayudar a un nifio a comprender donde
comienza € texto en cada pagina, puede
sefidlar palabras individuales y puede invitar
al nifio a acompafiar la lectura cuando éste
esté pronto para elo. De esta manera, los
nifios gradualmente aprenden que la palabra
escrita reflgja @ lenguaje hablado y que un
libro tiene un significado e impacto
especiales. Ellos también perciben las
actitudes positivas del lector adulto que
disfrutadeloslibrosy de su lectura.

A medida que comienzan a leer
independientemente, e desarrollo  dd
lenguagje oral de los nifios les ayuda a decod-
ificar un texto, predecir eventos y adquirir un
sentido de la historia—un sentido intuitivo de
lo que la higoria es-y de qué es lo que se
puede esperar de |os varios tipos de historias.

Estas capacidades, desarrolladas y refin-
adas con muchas historias a través de los
anos infantiles, permite a los nifios hacer una
transicion facil hacia la comprension y apre-
ciacion del mundo literario de los adultos—
novelas, cuentos, biografias y otros géneros
literarios que enriquecen nuestras vidas.

CONSEJOSACERCA DE COMO
PRESENTAR LASHISTORIAS

Aqui hay algunos consgos para hacer la
experiencia agradable y memorable para los
nifos:

e Aseglrese de estar bien descansado/a y
dispuesto/a parala sesion de narrativas.

e Haga lo posible para poner de lado las
muchas distracciones de la vida diaria de
manera que pueda dar a nifio y a la historia
su compl eta atencion.

e Siéntese en un lugar comodo y cerca del
nifio, permitiéndole a usted tener un buen
contacto visual con @ o éla. Su presencia
fisca es una pate importante de la
experiencia total del nifio. Cuanto més
confortable y acogido se sienta & nifio,
mayor sera € impacto de la historia sobre é
odla

e Leaonarre lahistoria a un paso relgjado
y deliberado. Reacuerde que un nifio no
puede procesar la informacion tan rgpido
como los adultos. Cuando usted va un poco
mas lento, esto ayuda a nifio a seguir y
comprender la historia més facilmente.

e Recuerde que los nifios disfrutan mucho
de escuchar la misma historia més de una
vez. Larepeticion les ayuda a familiarizarse
con la historia, a entenderla mejor, a
reflexionar sobre dla mucho después de
terminadala sesién de lecturay ainternalizar
muchos aspectos de la historia A algunos
nifios les gusta escuchar la misma historia
dia tras dia durante semanas, y este tipo de
repeticiones puede ser muy beneficioso. A
otros nifios les gusta escuchar la misma
historia una o dos veces en una ocasién y
nuevamente después de varias semanas O
Meses.

e Cuando una historia se vuelve muy
familiar, invite a nifio a acompafar la
narracion, diciendo sus lineas favoritas con
usted. Esta practica aumenta € desarrollo
lingiistico del nifio y su confianza en usar €
lenguaje.

e Aseglrese de que € libro sea facilmente
accesible para los nifios méas grandes que ya
leen por si mismos.

ESTRATEGIAS PARE EL
APRENDIZAJE

Primero, es importante reconocer que los
nifios que simplemente escuchan una historia
repetidamente absorben € lenguaje y los
conceptos naturalmente y, en e caso de
historias como éstas, también desarrollan
habilidades cognitivas.




Las estrategias sugeridas en este manua
pueden fortalecer e proceso de aprendizaje
natural de los nifios. Ofrecemos diferentes
formas de interactuar con la higoria y
reflexionar sobre  dla y  sugerimos
actividades que mantienen e contacto de los
nifios con cada cuento de manera que lo
disfruten. Esto les da méas tiempo para
desarrollar su comprensén y descubrir més
significados y valor en lashistorias.

Hay una serie de actividades atractivas para
redlizar con los nifios después de la lectura
Aqui hay algunas delas méstipicasy Utiles:
Comentarios. Tal vez la més smple
actividad que usted puede redlizar con un
nifio después de terminar la historia sea
preguntarle sobre sus reacciones y
comentarios y compartir los suyos propios.
Estos comentarios le permitiran a nifio a
expresar cualquier pensamiento que pueda
haber surgido durante la lectura y a hacer
preguntas sobre | 0s personajes y eventos.

Si @ nifio no habla espontaneamente acerca
delahigoria, las Sguientes preguntas
podran ayudar a estimular |os comentarios:

¢Cual fue la parte masimportante de la
historia parati?

¢Cual fue la parte de especial significado
parati?

¢Cual personaje te gustdé mas?; menos?
¢Por qué?

¢ Te parece que la historia termind
bien?¢Por qué?
Dibujos. Haga que los nifios digan qué partes
de la historia les gustaron més y que
describan como visualizan los persongjes y
eventos. Después hégales dibujar, con
crayones o pinturas, 1o que elos visualizan.
Les gustara hablar de sus dibujos y
compararlos con lasilustraciones ddl libro.

Dramatizacion. Invite a los nifios a actuar
una o dos escenas de la historia Un nifio
podra adoptar un persongje diferente en cada
actuacion. Si varios nifios han escuchado la
historia juntos, podran querer usar smples
accesorios teatrales y escenarios y presentar
cortas actuaciones.

Dictado o escritura. En un cuaderno especial
para historias, haga que los nifios dicten o
escriban un corto resumen delahistoriay tal
vez un comentario sobre la misma El
resumen puede llevar ilustraciones s al nifio
le gusta dibujar. Un cuaderno para historias
puede servir como un diario de lecturas que

usted y el nifio revisen de vez en cuanto, sdlo
por placer.

Recontar. Si alos nifios les gusta la historia,
|éala varias veces durante una semana 0 més
hasta que €llos estén bien familiarizados con
la secuencia de los eventos y puedan
recontar la historia a su familia o amigos.
Usted podria dar oportunidades para que
ellos la recuenten en otras clases o en su
comunidad. Usted podria también hablar
sobre las diferentes maneras de hacer que sus
narraciones sean interesantes y efectivas.

Planificacion para historias. Estos planes le
darén ideas de como usted puede usar los
libros con uno o més nifics, ya sea en €
hogar 0 en la clase. Las actividades estan
basadas en la experiencia de maestros y
padres en compartir buena literatura con los
nifos.

La intencién es dar a los nifios una
experiencia agradable con las historias y
ayudarles a darse cuenta de que esta
literatura puede contribuir a la comprension
de si mismosy de otros.

La mayoria de los nifios se entretendran la
primera vez que ellos escuchan una historia
y desarrollardn una comprensén mas
profunda solo después de que la historia
haya tenido oportunidad de haber
“penetrado”. Por esta razén, recomendamos
leer la historia varias veces durante € curso
de semanas 0 meses, dando cada vez &l nifio
la oportunidad de responder a la higtoria y
comentar |os diferentes significados que é o
ella pueda haber encontrado.

Cada vez que usted lee la historia, podra
querer hacer diferentes preguntas y realizar
diferentes actividades, por lo tanto
ofrecemos aqui una variedad de las cuales
usted podra seleccionar. Por supuesto usted
podratener otras preguntas o actividadesy le
animamos a que las use también.




HISTORIA:
El ledn que sevio en e agua

RESUMEN DE LA HISTORIA

Los animales tienen miedo de un 1edn por
sumanerade hablar. El ledn no comprende
lareaccion que provoca en |os otros, pero
émismo se asugta cuando vaaun
estanquepara beber. Ve su propio reflgjo en
€l agua ysupone que hay otro len en €
estanque.Cuando finalmente comprende que
el otroledn es solamente su propio reflgo, ya
nosiente miedo. Paralos nifios, esta

hi storiaexpl ora sutilmente cdmo e miedo
puedesurgir en la mente y cdmo uno
puedesobreponerse al mismo con mas
informaciény experiencia.

ANTESDE LEER

Esta historia ofrece buenas
oportunidadespara que los que escuchan
piensen deantemano 1o que puede pasar El
hacer estaspredicciones ayuda alos nifios a
mejorar losmecanismos del pensamiento 'y
lacomprension. Para comenzar €
procesocuando usted lee lahistoria por la
primeravez, primero lead titulo, muestre
lailustracion de laportada del libroy
pregunte:

¢ Qué piensan ustedes que va a suceder al
ledn en esta historia?

¢Por qué piensan eso?

¢Qué creen que la mariposa y los ratones
tienen que ver en la historia?

Acepte y comente cualquier idea ofrecida, y
después diga:

“Vamos a leer y descubrir qué le pasa al
ledny alosotrosanimales”

DURANTE LA LECTURA

Aqui hay algunas sugerencias sobre
lugaresen donde se puede interrumpir la
lectura einvitar ahacer més predicciones en
cuanto selee lahistoria

Cuando los animales huyen del |edn:
¢Qué piensan que € ledn va a hacer
ahora?
¢Por qué les parece asi?
Cuando d ledn descubre su reflgo en la
lagunay siente miedo:

¢Ustedes creen que el ledn va a dgjar de
sentir miedo? ¢Por quélo creen?
Cuando lamariposaledice al ledn que é no
tiene nada que temer:

¢Ustedes creen que las palabras de
lamariposa podran ayudar al ledn? ¢Por
quélo creen?

DESPUESDE LA LECTURA
Preguntas para reflexionar:

Promueva lareflexion comentando una o
mas de las siguientes preguntas, que
exploran algunos delos diferentes elementos
delahigoriay delo que podemos aprender y
comprender dedlos:

¢Cudl esla parte mas importante de eta
historia para ustedes? ¢ Por qué es esta
parte especial mente importante?

¢Qué preguntas tienen ustedes acerca de
la historia?

¢Por qué los animales tenian miedo del
ledn al comienzo de la higtoria?

¢Qué otra cosa podrian haber hecho con
su miedo ademés de huir?

El ledn pensd que los animales eran
bobos por tener miedo, y decidié ignorarlos.
¢Qué otra cosa podria haber hecho é para
ayudar alos animalesa comprenderloy
vencer € miedo?

¢Por qué e 1edn tenia tanto miedo
cuando él vio su propia caraen € agua?

¢Ustedes piensan que él era tonto? ¢Por
qué?

La mariposa traté de ayudar al ledn, pero
éste todavia tenia miedo. ¢Por qué creen
ustedes que la mariposa no podia ayudar al
ledn? ¢ Qué hubieran dicho ustedes si fueran
la mariposa?

¢Qué eslo que finalmente le ayudd al
ledn a superar su miedo?

¢Ustedes piensan que el |edn fue valiente
cuando bebié € agua? ¢Qué significa ser
valiente?

¢Qué queria decir el l1edn cuando dijo:

“ jBueno, pues al fin he aprendido que un
reflejo no eslo mismo que la realidad!” ?

Al final, la historia dice: “y todos
vivieron felices para sempre.” ¢Ustedes
creen que fue asi? ¢ Por qué?




Los animalestenian miedo y € ledn tenia
miedo. ¢De qué manera sus miedos eran
parecidos? ¢En qué eran diferentes?

¢ Qué creen que le puede ayudar a esa
persona a dejar de sentir miedo?

¢Alguna vez ustedes han sentido miedo de
algo que no comprendian? ¢Qué era?

¢Ustedes pudieron vencer e miedo?
¢Como lo hicieron?

ACTIVIDADES

Haga una 0 mas de estas actividades para
reforzar la experienciadelahigoriay dar a
los nifios la oportunidad de expresarse:

e Hagaquelos nifios dibujen y coloreen
su escena favorita de lahistoria. Animelos a
escribir o contar 1o que dibujaron y por qué.
Usted podriahacerles dibujar y escribir en
un cuaderno especial paralashistoriaso en
una carpeta en la cual guarden otros dibujos
y reflexiones sobre las historias que usted les
cuente.

e Haga simples dibujos de | os personajes
delahistoria, o corte figurasde lasrevistas
guerepresenten atales personajes. Pegue
lasfiguras en tarjetas de cartulina
gruesa.Mezcle lastarjetas y haga que los
nifios laspongan en orden, de acuerdo ala
secuenciade | os eventos en la historia. Luego
haga quel os nifios recuenten la historia
usando | asfiguras como guia. Usted
necesitara estadarjetas: la myjer, la
manzana, € pajaro, lagata, el perro, la
abeja, € apicultor, lacuerda, |a fogata, el
charco de agua, la vacay € viento.

e Hagaquelos nifios asuman € papel de
lamujer y representen la historia desde
elpunto devistade élla. Si trabgja con sdlo
unnifo, usted puede actuar los otros

personajesen la historia mientras e nifio hace
el papeldelamujer del granjero.

e Preguntealosnifios cud ese
persongjefavorito. Haga una simple figura de
esepersonaje en papel de construccion,
usandounailustracion del libro como
modelo. Cortevarias copias delafiguray
escriba unapalabra de la historia en cada una
de élasinvitando alos nifios a ayudarle en
laseleccidn de paabras. (Las paabras
debenincluir manzana, pajaro, gata, cuerda,
vientoy otras. Haga que | os nifios acomoden
laspal abras de ciertamaneray pidales que
leantantas palabras como puedan cada dia.

e Hagaquelos nifios dibujen y
cortennubes, € sal, laluna, las estrellas y
una o dosabgjas. Cuelgue estas figuras con
hilos atados a alambres, a modo de mébiles
gue semueven con € viento.

OTRASIDEAS

e Silosnifioslesgustalahistoria,
|éalavarias veces durante una semana 0 mas
hastague estén bien familiarizados con
lasecuencia de eventos y que puedan
recontarla historia en sus propias palabras,
con osine libro.

e Hagaquelos nifios nombreny
comentenvarios personajes que aparecen en
cadaescena tales como los animales, la
cuerdayel apicultor. Ayudeles a encontrar
masinformacion usando material de
referencia enla biblioteca o en € Internet.

NOTAS: Utilice esta area para tomar notas sobre la reaccion delos nifios a la historia o notas
para usted mismo/a acerca dela lectura o la narracion de la historia.




HISTORIAS PARA NINOS, DE IDRIES SHAH

LA ESPOSA DEL GRANJERO

La esposa de un granjero esta juntando manzanas de un arbol.
Cuando una cae en un hoyo en la tierra, éla trata de sacarla de
una manera que resulta cada vez mas complicaday graciosay, a
final, acaba sendo completamente innecesaria. Pero ¢era
realmente innecesaria? Para algunos esta historia reflga la
comun tendencia humana de buscar soluciones a los problemas
en los lugares equivocados y de gercer esfuerzos que, aunque
grandes, son esencialmente indtiles. Para otros, esta historia
muestra como el mundo esta interconectado y cdmo a menudo es
necesario trabajar mucho para encontrar una solucion y ala vez
comprender que la mejor solucion puede no ser la mas directa.

EL HOMBRE MALEDUCADO

Este es un entretenido cuento-ensefianza acerca de un hombre
maleducado. Un nifio tiene un plan para cambiarle € comport-
amiento, y triunfa con la ayuda de todos los vecinos. El cuento
harareir alos nifiosy a mismo tiempo les ensefiara una valiosa
leccién cerca de resolucion de conflictos, iniciativa y
cooperacion.

EL POLLO BOBO

Un pollo que habia aprendido a hablar proclama que esta por
suceder un desastre. Extremadamente ansiosos, |os aldeanos se
echan a corren frenéticamente para escapar. Cuando nada sucede,
se dan cuenta de que € pollo no sabialo que estaba diciendo. Al
principio se enojan, después les causa gracia ver cuan facilmente
se degjaron engafiar. Al final, se rien del pollo porque, dlos
suponen entonces, este pollo —como todos los pollosy gallinas
es smplemente un bobo. De una forma entretenida, esta historia
ilustra lo que puede pasar cuando la gente no piensa de manera
critica sobrelo que escucha.

EL MUCHACHITOLISTOY EL TERRIBLE Y PELIGROSO
ANIMAL

Los aldeanos estan aterrados por algo desconocido que, segin
concluyeron, es un terrible y peligroso animal. Un muchachito de
otro pueblo que esta de vista alli les ayuda a vencer € miedo
ensefidndoles 10 que & objeto realmente es —un medn. Esta
graciosa historia ilustra como pueden surgir miedos irracionales
basados en la ignorancia. El familiarizarse con esta idea puede
ayudar a los nifios a mangjar mas facilmente miedos smilares
que puedan tener.

LA SENORA Y EL AGUILA

Bellamente ilustrado por Natasha Delmar, hija del céebre pintor
clasico chino Ng Yi-Ching, esta historia cuenta con leve humor
lo que pasa cuando una vigia mujer se encuentra con un aguila
por primera vez. Perplga ante la apariencia inusual del aguila,
decide cambiérsela de modo que concuerde con sus propias ideas
de cdmo un péjaro deberia ser. Sus esfuerzos —que, para desazon
de la pobre aguila, incluyen enderezarle € pico, cortarle las ufias
y disarle las plumas- reflgan una forma comin del pensamiento
humano: alterar lo extrafio para que parezca aceptable.

EL HOMBRE Y EL ZORRO

Un hombre le hace creer a un joven zorro que le va a dar una
gallina. El zorro queda atrapado, pero usando su creatividad y
perseverancia cons gue escapar. Esta historia podra inspirar alos

nifios a enfrentar los desafios de laviday a superar - y a veces,
hasta a usar - delos obstacul 0s que encuentren en sus caminos.

EL NINO SIN NOMBRE

Nace un nifio y justo cuando sus padres estan por ponerle un
nombre, aparece un hombre sabio. Este les dice que su hijo es
muy, muy importante y que un dia é le dard a nifio algo
maravilloso. Pero hasta tal momento ellos deben tener cuidado
en no darle un nombre a nifio. A medida que € nifio crece,
cada vez més“Sin Nombre’ quiere tener un nombre parasi. Le
pide a su amigo que lo ayude y los dos juntos encuentran al
hombre sabio. EI hombre sabio le da a “Sin Nombre” un
nombre para é y deja a cada uno de los nifios escoger su
propio suefio. Entre muchas ideas que introduce esta historia,
una es que se necesita paciencia y resolucion para conseguir
nuestros objetivos en lavida.

NEEM, EL MEDIO NINO

Para ayudar a lareina, quien mucho anhelaba tener un hijo, las
hadas consultan a un hombre sabio que les da instrucciones
especificas. Pero como la reina sigue las ingtrucciones solo a
medias, ella daaluz aun medio nifio, a quien llama Neem. A
fin de ayudar a Neem a volverse nifio entero, las hadas
nuevamente consultan a sabio, que dice que Neem debe
obtener una medicina especial de la cueva de un dragén. Neem
supera sus miedos y obtiene la medicina a través de una
negociacion con € dragdn, lo cua —ademas de ayudar a si
mismo, también ayuda a dragdn y a la gente a quién éste tenia
aterrorizada. Este extrafio y memorable cuento acerca de un
nifio incompleto resulta fascinante para | os pequefios lectores y
los egtimula a pensar acerca de lo que significa ser una
“persona completa’. El hecho de que Neem es capaz de
hacerse completo a través de un acto inteligente, de la
negociacion y del compromiso ensefia a los nifios mas alla de
lanormal y esperada leccion sobre valentia.

PARA NINOSMAYORES
EL CABALLO MAGICO

Esta es la historia de dos principes. El principe Hoshyar
consigue rango y fortuna como supervisor en la construccion
de unos enormes peces metdlicos que desempefian labores
maravillosas y enriquecen ala gente de su tierra. Su hermano,
d principe Tambal, esté interesado solamente en un caballo de
madera que obtiene de un humilde carpintero. El caballo es
mégico y lleva a quien lo monta, si es una persona sincera,
hacia el deseo de su corazén.

CUENTOSDEL MUNDO

Recogidos de todas partes del mundo, estos cuentos muestran
como las historias han vigjado alrededor del globo desde
épocas antiguas hasta la nuestra. Cuentos bien conocidos
reaparecen en lugares inesperados: la historia de La Cenicienta
es un cuento tradicional entre los Algonquinos, y la historia de
Aladin se encuentra en d pais de Gales. Esta coleccion de mas
de sesenta cuentos incluye muchas historias no comunes que
resultardn nuevas paraloslectores.
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